
Вопросы и ответы по игре Синкансэн: Зеро-Кей 

“Какая стоимость у карты вагона, с символом “?” внутри 
обозначения цены?” 

  
Красный вопрос равен числу иен внизу текущей карты раунда, 
стоимость может составлять 0–3 иены.  

 

“Есть ли какой-то бонус второму, третьему и тд игроку в 
самом начале игры? ” 
Бонусов никаких нет у игроков изначально. 

“Могу ли я посмотреть сброс перед тем, как покупать себе 
новый вагон?” 

Да, карты в стопке сброса являются открытой информацией, 
поэтому их можно просматривать в любой момент. 

“Можно ли проложить путь в городе, где не подготовлена 
площадка?” 

Да, можно, действие “Проложить путь” независимо от 
подготовки площадки и доступно изначально для выполнения у 



любого города, при наличии у вас или другого игрока, жетона 
пути. 

“Что делать, если я должен купить вагон, а у меня не хватает на 
него иен?” 

Разница компенсируется победными очками: вы теряете 
столько ПО, сколько вам не хватает иен для оплаты. В других 
случаях в игре нельзя использовать ПО заместо иен. 

“Считаются ли вагоны с двумя станциями в 
последовательности за связанные города в конце игры?” 

Да, вагоны с двумя станциями также считаются в 
последовательности и приносят победные очки за указанные 
на них города соответственно. 

“Как правильно считать очки за олимпийские объекты?” 

Олимпийские объекты приносят очки дополнительно, не считая 
очки за основные вагоны. Игрок, у которого находится 
БОЛЬШИНСТВО олимпийских чаш на олимпийском объекте, 
учитывает при подсчете ПО, какой жетон олимпийского 
объекта находится на этом олимпийском объекте и получает 
за него очки также, как если бы у него был вагон с данным 
городом в составе его поезда: 
1) Не проложен путь: -3 победных очка 
2) Проложен путь, но нет станций: 0 очков 
3) Проложен путь и станция: смотрит на то, сколько очков в 
конце игры даёт станция  

“При одиночной игре в Синкансэн, что получает бот, когда 
выполняет действия прокладки пути и подготовке олимпийских 
объектов?” 

Хидео ни на что не тратит иены, у него нет никаких расходов, 
но очки получает соответственно иенам за действие, которое 
выполняет: конвертирует иены в ПО за прокладку пути 
соответственно курсу, за станции и олимпийские объекты, и 
всегда строит станцию, дающую наибольшее количество ПО. 


