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 Разместите поле прерии поверх игрового поля базовой игры между ра-
тушей и тележкой дока Бэдлака. В прерии только одно место под карту 
собственности, ниже которого расположен загон для коров.
 Разместите 20 коров на поле прерии.
 Добавьте 5 новых карт магазина в колоду карт магазина.
 Перемешайте 12 карт ковбоя (3 червовых, 3 пиковых, 3 трефовых и 3 буб-
новых) и сложите их лицом вниз в стопку рядом с полем прерии. Затем 
снимите 2 верхние карты и положите их лицом вверх рядом с колодой 
карт ковбоя.
 Положите 4 карты родео ценностью 10 ПО каждая ниже игрового поля.
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• 1 поле прерии
• 21 корова
• 5 карт магазина
• 12 карт ковбоя
• 4 карты родео
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Украдите по 1 корове за каждого туза в вашей покерной 
комбинации. Если в прерии есть коровы, вы должны во-
ровать из прерии; если нет – вы должны воровать коров 
из стада одного или нескольких соперников. 
После кражи коров разместите их перед собой – они об-
разуют ваше стадо. Вы можете сразу разместить часть 
вашего стада на одну или несколько ваших карт соб-
ственности. В таком случае выложите в открытую карту 
собственности и поместите на нее коров в количестве 
равном номиналу собственности. (Важно: Количество 
поставленных коров должно точно совпадать с номина-
лом карты собственности.)
Размещение коров на картах собственности дает 3 пре-
имущества:
• эта карта собственности больше не может быть у вас
украдена;

• коровы с этой карты собственности больше не могут
быть украдены;

• в конце игры эта карта собственности приносит 1
дополнительное ПО.

Держать коров в стаде опасно, поскольку они могут быть 
украдены, однако игрок с самым большим стадом полу-
чит 10 ПО в конце игры.

Если у вас есть дополнение Дикий Запад: 
Вы не можете поместить корову на ранчо.

НОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ ЛОКАЦИЙ  
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Игрок, собравший луч-
шую покерную комби-
нацию, берет открытую 
карту собственности.
Тузы больше 
не дают игрокам право 
брать дополнительные 
карты собственности.

Если у вас есть дополнение 
Дикий Запад:
Второе действие (возьмите 
карту собственности) не  
меняется.
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Игрок с наибольшим 
количеством тузов 
выполняет одно из следу-
ющих действий прерии:
1) кражу коров;
2) найм ковбоя.

Если у вас есть дополнение 
Дикий Запад:
Как и в остальных локациях, 
если играют больше двух 
игроков, игрок с наиболь-
шим количеством тузов 
выполняет одно из двух 
действий прерии, второй 
по количеству тузов игрок 
выполняет оставшееся 
действие.
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У Бориса было 2 коро-
вы, и он получает еще 4 
за 4 туза в его покерной 
комбинации. Теперь в его 
стаде 6 коров.
Так как у него есть карта 
собственности номина-
лом 5 ПО, он решает вы-
ложить ее на стол и по-
местить 5 коров на эту 
карту. 
Теперь в стаде Бориса 
осталась 1 корова.
Карта собственности боль-
ше не может быть украде-
на, и ее ценность в конце 
игры повышена до 6 ПО.
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Возьмите одну из двух открытых карт ковбоя. Затем положите на свободное место 
верхнюю карту из колоды карт ковбоя.
В игре 4 типа карт ковбоя, каждый со своим эффектом.
Эффект карты ковбоя действует, пока карта ковбоя не будет заменена на карту родео 
(см. ниже). Эффекты карт одного типа складываются.

Пиковый ковбой
Разыграйте эту карту, 
когда используете рудник. 
Получите на 1 золотой са-
мородок больше за каждо-
го вашего пикового ковбоя.

Бубновый ковбой
Разыграйте эту карту, 
когда грабите банк.
Каждый соперник должен 
дать вам 1$ за каждого ва-
шего бубнового ковбоя.

Червовый ковбой
Разыграйте эту карту, 
когда соперник крадет 
у вас в салуне.
Соперник тянет на 1 карту 
меньше из вашей руки за 
каждого вашего червово-
го ковбоя. Таким образом 
крадущий игрок сможет 
посмотреть меньше карт 
в вашей руке. Если вы от-
мените действие всех ку-
биков соперника, он ниче-
го не сможет у вас украсть.

Трефовый ковбой
Разыграйте эту карту, 
когда крадете коров из 
прерии. 
Украдите на 1 корову боль-
ше за каждого вашего тре-
фового ковбоя.
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В конце игры каждая карта собственности с соответствующим количеством 
коров на ней приносит 1 дополнительное ПО.

Игрок с самым большим стадом коров (которые не стоят на картах соб-
ственности) получает 10 ПО в конце игры. В случае ничьей игроки с самыми 
большими стадами получают по 5 ПО.

Каждая карта родео приносит 10 ПО.

Родео
Когда игрок соберет по 1 ковбою каждого типа он должен 
немедленно  обменять их на карту родео ценностью 10 ПО.
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Пастух
Разыграйте эту карту, когда соперник крадет 
у вас коров.
Никто не сможет украсть у вас коров в течение 
этого раунда. Соперник должен будет красть 
ко-ров у другого игрока. Если красть не у кого, то 
кра-дущий игрок остается ни с чем.

Лассо
Разыграйте эту карту, когда крадете коров. 
Украдите 2 коровы за каждого туза в вашей 
покер-ной комбинации вместо 1.

Рекрутмент
Разыграйте эту карту, когда нанимаете  
ковбоя.
Возьмите 2 открытых карты ковбоя вместо 1.

Убеждение
Разыграйте эту карту, когда мэр награждает 
вас в ратуше. 
После взятия карт собственности, возьмите 
1 карту собственности за каждого туза в 
вашей покерной комбинации. Сохраните 1 из 
этих карт, остальные уберите из игры.

Взятка
Разыграйте эту карту, когда мэр награждает 
вас в ратуше. 
Вместо того, чтобы взять открытую карту 
собс-твенности, возьмите 2 карты собственности 
в за-крытую из колоды карт собственности.
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